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40 stykker affabd | tr [10 hver af: Malkekartoner, diser, flasker og 2bleskrog)

/38

Som bekendt er der aldrig nogen, der gider basre affaldet ud - der biver bam stablet mare ag mene cweni. Man hyis noget Talder pa gulver,
er den actwve spiller nodt Gl &t bide | ded suee @ble{¥oog) of tamme skraldespanden, hyilket grver minuspoant. Flusp cirt sinder man ved
at F& stablet alt affaldet i shraldespanden . til sdst vinder spileren mad flest poirt.

Faehehold: Spillets tema hor intet med vickelighwden at geve. Der blev ficke gjart forsag med rgtigt affald, o entver fghed med
wirkelige paplrkurve, beror pd tlfeldigheder G2 ) den virkelipe verden skal it affald naturligyis sorteres/
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wastus ilfaigh i svaduspansden Frastarten, altanggt @
Spillere | Antal stykker affald

Baf hver: Meslkekertaner, ddser flasher og mbledkrag

1 af brver: Meelkekartaner, diser, flaiker ag hleskrag

1 af ber: Maelkebarior, dide, Maske ag @bliskrog
intot
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& poirtbrikker [minuspoint pi forsiden og pluspornt pa bagsiden)
1 skraldespand [val samles for det farste spil - fadg llustrationen 1l hejee)
1 regelseet

Sarter affaldet after tyre, o8 bep det Yar ved siden af shraldesnanden, Lep de & pointbeddior | on bunke eftor vardt med minussiden

oped, sidan &t den sverste brik er -1 o den nederste -5

Hver spiller tager alle kartene i en af de § farver. Qvarskydande kartsat lmgges tithage | ®sken. Her spillar blandar sine kart, og lmgger
dem | en stak med bagsiden apad faran sig, Til sidst traldoer hver spiller de tre averste kort fra sin stak, og tager dem pd handen




SPILLETS FORLOB

Spillet shutter efter hefst 10 runder. | begyndetsen af beer runde welger bver spiller &t af sine kart fra hnden, of legger det ned foran

sig med bagsiden opad. rar aile spiiere har lxge et kart ki, vender aite spiilere deres kort samitidigt. Spilieren ivis kort har det jveste

numsmer, starter. Kortets 1al angiver, hvar marge stylder affald spilleren skal lzgge | siraldespanden, Efter det er gjort, er det spilleren
med det nastlaveste tals tur osv. Hiis to eller flere spilere har spillet det samme tal ud, starter den af dem, hvis kort viser det laveste
antal maus,

At bmgpe affald i skraldespanden

Falgende regler gelder, ndr du shal begge affald i skraldespanden:

& Duwalger fritmellem alle de typer affald, der er til ridighed pa bordet. Til at begynde med mé du kun tage affald af den valgte type.
Hyis chu Fir lag alle stykker affald af den valgte type i skraldespanden, men stadig mangler noget for 2t nd antallet pd dit kort, mé du
waslpe en ny type affald oe

% AFfald skal kmgges | skraldespanden & stykke ad gangen.

% Dumd kun bruge én hind,

#®  Dumiikke med fingrenz reve ved affald, der allerede e lagt i skraldespanden, men du mi gerne skubbe tl det andet affald med det
stykke affald, duer ved at kegze |.

Mir alke spillere har lagt affald i skraldespanden, slutter manden. Hver spiller traskber et nyt kort fra deres bunke [fvis der er nogen tilbage].

Hvad nu hris noget falder wd?

Huis &t eller flara stykker affald falder ud af skraldespanden, erder din tur med det samme. Du skal b tage den averste poirthrik
fra bunken og legge den foran dig med minussiden apad Du skal ogsh tamme skraldespanden og sortere alt affaldet | den, sk
det igen star Kar efter type ved siden af den. Derefter Fyldes shraldespanden ipen Folge shemaet pa side 6, Runden fortsetter som
besioevet aventfor - dve. at spillers som stadig mangler at Legge affald i skraldespanden, gor det.

Hwad sker der ndr der ikcke or mere affald at legge i7

Huls du far lagt det sidste stykke affald i shraldespanchen, wden at maget er fakdet ud, slutter din tur med det samme. Som belanning
fir du den overste pointbaik fra bunben, og begrer den foran dig med plussiden opad.

54 skal du tamme shraldespanden o sortere alt #ffaldet ofter type wod siden af den. Desefter fyldes skraldespanden igen ifelge
shemaet pd side & Runden fortsatter som beslrevet avenfar - dvs at spillers som stadig mangler at kesze affald i skaldespandan
gar det.

Bemark;: ivion bar seivfoigelig aitid forsege at geve det 5 svarT soo muligh far den narste spier]

SPILLETS AFSLUTNING

Spilbet shutter nis ém af to Hng sher:

1 Mir alle spillere har spillet deres sidste kot fdet 00). Den 0. runde spilles 1l ende, og i
talles der point op.

1. Mir en spiller tager den sidste pointhik {67 eller “+6" point). Spillet slutter med

det samme, o der tzlles point op.

POINT
Spillerne |mgger pointene sammen fra alle deres pointbrikker. Har man det ingen
paintbrikker, har man 0 paint. Spilleren med flest paint vindes.

Bemrk: Man kan saghens vinde med O eller minuspaind, stlenge olle andre har
endmu feree] [ tiFelde of paintlighed defer spillerne sejren.

Ferfatter: Carlo &, Rossi

Iustrationer: Michael Menzel

Dansk owerseibelse: Laugs Lichau

Layout: |ere Kasanen o 3

Lautapelit.fi [outopelt fi
i

Lalomankata 5, 00000 Helsinki, Finland
wwivlautapelinfi | infodlsutapelit fi

& 2013 ABACUSSPIELE Verlags GrebH & Co. KG, Frankfurter 3te 121, D-£3303 Dreinich, Made in Germany,
All riphts reserved. W shacusspleleds




